QUANTO E MAGICA
LA MATEMATICA!

6x6=36 Tx7=49

creo quel voglio
da qui fino a Giove

8x8=64 9x9=81
anzi cosa dico
da qui fino a Nettuno

QUANTO E MAGICA
LA MATEMATICA!

6x6=36 Tx7=49

creo quel voglio
da qui fino a Giove

8x8=64 9x9=81
anzi cosa dico
da qui fino a Nettuno

Maestra @(US(W

Maestra Q(US(W



Ada ha un grande problema: non riesce a imparare le tabelline,
nonostante l'aiuto del suo amico Carlo e la pressione della
mamma che insiste in vista di una verifica. Un giorno, nella
soffitta del nonno, trova una vecchia lampada da cui esce
Trifacto, un genio un po’ particolare. Tra i due nasce un patto: lui
le insegnera trucchi, filastrocche e giochi per ricordare le
tabelline, e Ada lo aiutera a scoprire chi lo ha intrappolato nella

lampada.
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Prima lezione del genio :
| DOPPI

[ [ | dire x4
Doppio del doppio Vuo | .
Doppio del doppio del doppio vuol dire x 8

Triplo del doppio vuol dirg X 6
Moltiplicare per 12 vuol direx10 €

aggiungere un doppio

2 4 6

10

2x1=2 4x1=4 6x1=6 8x1=8 10x1=10
2x2=4 4x2=8 6x2=12 8x2=16 10x2=20
2%x3=6 4x3=12 6x3=18 8x3=24 10x3=30
ox4=8 Ayd=16 6 x4 =24 8x4=32 10 x 4 =40
2x5=10 4%x5=20 6x5=30 8 x5 =40 10 x5=50
2x6=12 4x6=24 6x6=36 8x 6 =48 10 x6 =60
2x7=14 4x7=28 6x7=42 8x7=56 10x7=70
2x8=16 4x8=32 6x8=48 8 x 8 = 64 10x8=80
2x9=18 4x9 =36 6 x 9 = 54 8x9=72 10x9=90
2x10 =20 4x10 = 40 6 x 10 = 60 ey 1O x10=100

Seguendo la lezione di Trifacto completa:

e |lLdoppio del doppiodibe.........

e |l doppio del doppiodi6 e .........

e |l triplo del doppio di 8 &
e Moltiplicando 8 per 12 il risultato &

e |l doppio deldoppiodi7e.........
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Visualizza
Capovolg
Val al contrario

Fai come suggerisce Trifacto: VISUALIZZA le falangi per
ripassare la tabellina del 3 e I'orologio per la tabellina del
9, poi completa.

8 moltiplicato per 3 € uguale a.....
ILrisultato di 3 per 9 e... !
3 per 4 e uguale a..... &
5 moltiplicato per 3 € uguale a....
ILrisultato di 5 per9 e. ..

e 5per4eéugualea..
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Colora e poi CAPOVOLGI le seguenti moltiplicazioni cosi come nell’'esempio:

3x2=6 4x5= S5x4=

3x6= S5x5= 3x3=

Completa i triangoli al CONTRARIO




&3 Tavola cinese della

moltiplicazione
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1x1=1

1x2=2 2x2=4

1x3=3 2x3=6 3x3=9

1x4=4 2x4=8 3xd4=12 4x4=16

1x5=5 2x5=10 3x5=15 4x5=20 5x5=25

1x6=6 2x6=12 3x6=18 4x6=24 5x6=30 6x6=36

1xX7=7 2x7=14 3x7=21 4Ax7=28 5x7=35 Bx7=42 TX7=49

1x8=8 2x8=16 3x8=24 4x8=32 5x8=40 6x8=48 7x8=56 8x8=64

1x9=9 2x9=18 3x9=27 4x9=36 5x9=45 6x9=54 7x9=63 8x9=72 9x9=81

Tavola cinese della

moltiplicazione
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r Aiuta Ada a risolvere i
& seguenti problemi

/La maestra prepara una verifica con 9 esercizi di tabelline. Ogni esercizio vale 4 \
punti. Quanti punti totali si possono ottenere nella verifica? Ada risponde
correttamente a 7 esercizi su 9, quanti punti ottiene?

SOy

/Per liberarsi dalla lampada, Trifacto deve superare 12 prove. Ogni prova vale 3 \
punti. Quanti punti pud ottenere in totale se le supera tutte? Se ne supera solo 9,
quanti punti ottiene?

o

o /

/Trifacto prepara 36 caramelle magiche per festeggiare con Ada e Carlo. \
Vuole dividerle in modo equo in 4 sacchetti. Quante caramelle ci saranno in ciascun
sacchetto? Se Carlo ne prende 2 sacchetti, quante caramelle avra in tutto?
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